POKLAD VE MESTE

Tato etapova hra je urcena pro déti a mladé jak béhem prazdnin tak
i béhem skolniho roku pri rdznych setkanich. Je mozné ji pouzit také jako stolni
hru.
Ke hfe je potfeba mit mapu Ceské republiky, na kterou se budou nalepovat nebo
pripichovat vlajecky, podle toho jak bude hra pokracovat. V hernim planu jsou
hraci karty s hracim planem a dopravni prostredky. Kazdy hrac¢ obdrzi jednu
vlajeCku nebo néjakou znacku podle barvy, znaku, symbolu, ktery si sam urdi.
Zacinaji vsichni na tom misté, kde se pravé tabor nachazi. Hazi se kostkou, na
které jsou nalepeny dopravni prostredky nebo se tyto dopravni prostredky losuji.
Hrac se musi dopravit do mésta, kde je znacka dopravniho prostredku, ktery si
vylosoval, nebo mu padl na kostce. Pokracuje se pak dal jako pri stolni hre.
Dulezité je, aby pri etapové hre na tabore kazdy den, napf. 3x béhem dne, hraci
mohli hazet kostkou a vzdy si musi pripravit néco o tom mésté, misté, vesnici, kde

pravé se nachazeji.

Hra pro 2 - 10 osob, od 6 do 100 let

Prislusenstvi ke hre:

- Herni plan Mapa Ceské Republiky

- 10 figurek rdznych barev

- 10 hracich karet

- kostka s dopravnimi prostredky

- po 10 obrazcich z kralovstvi - koruna, zamek, rytir, truhla, zlato, vaha,
strom, mlyn, ryba v rybnice, pole

- praporky s 5 ruznymi dopravnimi prostredky



- prilepovaci hmota

Hra je urcena pro vsechny, kteri radi cestuji po nasi vlasti a poznavaji nové véci,
zvlasté krasu moudrosti, duvtip a tvorivost nasich predkd. Nase vlast je velmi
bohata na déjiny, krasu, kulturu. BEhem mnoha staleti zde Zili knizata a kralové,
urc¢ité je nékde ukryt zapomenuty poklad, ktery je potreba najit. Poklad
s kralovskou korunou. Ale nez ho najdeme, musime mit béhem cesty Slechticky

titul. Toho dosahneme diky hledani a nalézani jinych mensich poklada.

Cilem hry je najit zlatou korunu, symbol kralovské vznesenosti. Cesta je dlouha
a narocna, ale i dobrodruzna. Vyzaduje trpélivost, odvahu riskovat, premysleni,

uctu k druhému a spolupraci.

Priprava hry:

Na herni plan - mapa Ceské republiky, se pripravi hromadky na hromadky tolik
listeckd (pokladud), kolik je hracu. Napr. 5 hracd = 5 poli, 5 rybnikd, 5 mlynd...
apod. Jen koruna musi byt jedna. Tyto kartic¢ky se otoci vzhuru, aby obrazek nebylo
vidét, zamichaji se a rozloZi se na okraj herniho planu k riznym ceskym méstim.
Na mésta v mapé se pridélaji praporky s dopravnimi prostredky. Mize byt v jednom
mésté 1 praporek nebo vic. To vse zalezi podle chuté a tvorivosti hraca.

Hradi si rozdéli figurky a hra mize zacit.

1. Zadina nejmladsi z hraca a pak se jede podle sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac
hodi  kostkou. Dopravni prostredek, ktery padne, tam hrac jede, tzn.
postavi si figurku  na mésto, kde je praporek tohoto dopravniho prostredku.
Pak musi fici, ¢im je toto mésto znamé, jaka je tam kulturni pamatka, kdo
tam zil nebo Zije, co se vném  vyrabi. Dulezité je, aby se tyto poznatky
neopakovaly béhem hry. Zalezi na hracich, jak jsou pripraveni a mohou
odpovidat. Kdyz hrac rekne ¢im je toto mésto znamé, muze si vytahnout horni
karticku z tohoto mésta. Je-li tam karticka z dvou spodnich rad hraci karty,
mdze si ji vzit. Je-li tam - zamek, rytif nebo koruna, nesmi ji vzit, musi ji

vratit zpét. Je-li na hromadce koruna, musi se dat dospod. Jestlize otoci
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karticku, kterou nemGze vzit, necha ji na misté. Otoci-li karticku, kterou  si

m0ze vzit, vezme sijia  polozi na hraci kartu.

Pak pokracuje dalsi hrac. Takto se vystridaji vSichni hraci a hra pokracuje.
Hodi-li nékdo na kostce kormidlo, mdze si stoupnout kdekoliv, na jakékoliv
mésto.

Hodi-li hrac na kostce dopravni prostredek, napr. auto, ale u zadného mésta,
kde je praporek s autem neni karticka, nemulze hrat a pokracuje soused.
Mize byt obména ve spolupraci, ze tuto moznost hodu da nékomu ze
sousedu.

Je dobré si pamatovat, co ktery hrac otocil a kde je kralovsky poklad.
Vyhrava ten hrac, ktery ma zaplnénou celou hraci kartu a nasel korunu,

ktera je symbolem krald.

Prejeme Vam krasnou a dobroduznou cestu ! ! !



