. PLAVR,
JITRNIHO poyyKA

e celd etapovd hra je zpracovdna na motivy
stejnojmenné kniny C.S. Lewise

e vhodné pro détiod 11 let

e v zdvorkdch jsou vypsané pomucky

k jednotlivym aktivitdm a hrém

Den prvni — VSTUP DO NARNIE

e VSTUP DO NARNIE - po prijezdu k mistu pobytu vsichni z0Castnéni musi projit
rédmem obrazu /prdzdny rdm od obrazu/

e VYROBA MAP OSTROVU - rozdélit déti do 9 skupinek a kazdy dostane
prislusny Uryvek z knihy, ktery popisuje ostrov, ten pak déti namaluji na balici
papir. Postupné se ostrovy zavési na prdadelni sAdru na vhodném misté.
/koliky, $n0ra, balici papir, voskovky, tempery, vodové barvy apod./
7 ostrovU +vodni drak+Aslanovo krdlovstvi

o ROZDELENI DO SKUPINEK A VYROBA LODICEK - rozdé&lime dé&ti do sout&Znich
skupinek, kazdd si vymysli jméno skupinky a vyrobi lodicku na kolicku, kterd
se bude béhem plavby po jednotlivych ostrovech pohybovat /karton,

barevny papir, nOZKy, provdzky, kolicky.../



Den

TRICKA VE SKUPINKACH - kazdd skupinka si vyrobi své tricko - 3plichand
technika, rdzné barvy lodi /karton, trika, barvy na textil, rozprasovace,
noviny, zehlicka/

SEZNAMOVACI HRY — vymé&ni se viichni fi ...., bingo se jmény, praskacka, krok
vpred apod.

PRECIST UVOD NARNIE - b&hem jidel &ist prislusné Uryvky z knihy

VECERNI MODLITBA

KNIHA NA DOBROU NOC

druhy - OSAMELE OSTROVY A DRACI OSTROV

ROZCVICKA - postupné se vystfidaji vedouci skupinek, dnes cvi¢eni se
Satkem — na konci rozcvicky se dostaneme do zajeti — vedouci si Satkem
zahali tvar.

PO ROZCVICCE ZAJETI DO OTROCTVI - viem jsou svazdny ruce k druhému
Clovéku, takze dohromady tvofime dlouhého hada /satky s sebou/

SNIDANE SE SVAZANYMA RUKAMA - ndro¢né, ale veselé

VYKOUPEN[ Z OTROCTVI - zabaveni hodinek a Easomiry — mobill pro tento
den, kdo je odevzdd je rozvdzdn, ostatni zOstanou svazdani ddl.

SLOZIT HYMNU NAMORNIKU - kazdd skupinka slozi sv0j origindini popé&vek
/tuzky a papiry/

TEMATKO: ZIVOT

HRA ESEMESKY /papiry, tuzky, stopky, predem pripravené mirizky, bodové
hodnoty pismen/

UDELAT Z NOVIN DRAKA A VYMYSLET TANEC - na zpUsob &inskych velkych
drakl a vecer je predstavit vséem /noviny, ndzky, izolepu, provdazek/

LOV ZVERE - domalovat praseti ocdsek, sestiel ptdkd z papiru na 3pagdtu,
loveni byka /karton s prasetem, fixy, $atky, prdci, snora, tenisdky, Spendlik,
nafukovaci micek/

POZNAVANI VEC| PODLE HMATU /krabice a rdzné véci/

VECERNI PROGRAM: pé&jme piseri /hlahol a kytara/



Den tieti - OSTOROV OHNIST

o CELODENNI VYLET na p&kné misto v okoli
e LZice a kotliky ssebou, 2 polivky v sacku na skupinku, 1,5 PET s vodou pro
jistotu
HRY NA CESTE - kradeni kolicky
o jizdenky —ano ne
o zpivani
o mysi ocdsek
o |étaqijici talif
e VARENI NA OHNI - na kotliku, vodu od lidi popt. z lahve, zdpalky
o TEMATKO: VERNOST
e VECERNI PROGRAM: klidné hry — BROUCCI /papir, tuzka, kostky/, SENAT, AZ

KVIZ /karton s pyramidou a karti¢kami/

Den ¢tvrty - DRAK A OSTROV HLASU

e PfiROZCVICCE vyroba pochodni a zazehnuti ohné
o VODNI OLYMPIJSKE HRY
e Talif s vodou nad hlavou /plastovy talif/
e Sdatkem, pfirodnim materidlem nanosit do PET vodu presné& 370 ml /pet
a satky, mirka/
e PETlahve /petky, mic/
e Majdky /plastové talife, satky/
e Mejdla /lavor s vodou, mydlo/
e Zhd&Seni svicek /strikacky, svicky, voda/
e VYRABET ZDLOUHYCH BALONKU ZVIRE /dlouhé balonky, provdzek,
ndvody, fixy/
o TEMATKO: PRACE
e ATLETICKE OLYMPIJSKE HRY /dostatek provazkd a 3&tkd/

e RUzNé hry se zavdzanyma nohama:



e Romeo a Julie
e zavdzany béh
e lavina
e ZLOMENI KOUZLA - pomoc ve vesnici
- Kazdy dostane kartiCku s ndpisem co, jak dlouho a u koho délal
o VECERNI PROGRAM: TANECNI VECER /kazetdk a CD/

Den paty - TEMNY OSTROV A OSTROV MRTVA VODA

Den

ANDEL STRAZNY - rdno si vylosovat a tajné udélat dobré skutky, veder
vyhodnoceni /kartiCky se jmény/

BLUDISTE V LESE - lano mezi stromy a projit poslepu trasu, mé&fime &as /lano,
stopky a satek/

MALOVANI PRISLOVI - zaddvat rdznd prislovi a pomoci kresby uhodnout
o jaké jde /piislovi, tuzka a papiry/

TEMATKO: LASKA

CESTA DO AQUAPARKU - cestou hledat v ficce a okoli zlaté plisky /vicka od
lahvi, penize, plavky, rucnik/

NOCNI HRA - Poslové /krabicky od sirek, zapalky, fazole, svice, mapu mista

a stanovisté/
Sesty — SPICI OSTROV

TVORIVOST - rdzné sklady ubrouskl a ozdoby ze zeleniny /zelenina, noze,
kniha, ubrousky, ndkresy, trpélivost/

PRIPRAVA KE SVATOSTI SMIRENI /papir, ndzky, pastelky, zrcadlo/

ZIAHOUR /hraci kostka a karticky/

TEMATKO: ODPUSTENI

FOTBAL SE SVICKAMA - hraje se jako normdini fotbal, jen srozzatou svici
v ruce - kalisek/mic, zapalky, svicky/

VECERNI PROGRAM: ZPIVANI A HRY



Den sedmy - CESTA NA KONEC SVETA

VYROBIT V LESE ASLANOVO KRALOVSTVI - spole&né putovdni z krdlovstvi

do krdlovstvi

HRY SE ZRCADLEM /zrcadlo, kfida, tuzka a papir/ Projit tfrasu s pohledem do
zrcadla Malovdni drdhy s pohledem do zrcadla

VYROBA ZVIRATEK Z KORALKU

TEMATKO: VDECNOST

GALA VECER U OHNE

o Kazdd skupinka pfipravi néco z plavby

o Slavnostni obleceni - z pfirodnin a novin
o Pasovdni na cestné kralovské nadmornictvo — korunky s Fidorkou
o Obdarovdni z krdlovské pokladnice za prokdzané sluzby

= Olejjako zviratko

= Sperky

» Sladkost

= |izdtko zvirdtko

Den osmy - NAVRAT DO ZEME LIDI

UKLID TABORA

POSLEDN{ OBED

PROJIT RAMEM ZPET DO SVETA LIDI
ODJEZD




POUTNIKOVY ZKOUSKY

RIPCIPOVA IKOUSKA ODVAHY

> RUzné préce

EUSTACOVA ZIKOUSKA MLCENI

> Y2 dne miceni - 2 pokusy

LUCINCINA ZKOUSKA DOBROSRDECNOSTI
» Andél strazny

KASPIANOVA ZKOUSKA SLECHETNOSTI

> Sebezapreni

DRINIANOVA IKOUSKA KAPITANA

> Hra pro cely tabor

EDMUNDOVA IKOUSKA OBETAVOSTI
» Vedeni modlitby pred jidlem

Pfi splinéni zkousky pomUze Ucastnik sém sobé
- barevnad viagjecka a také druzstvu — posune lodku o bod.

Kazdy mize za jeden den spinit jednu zkousku.




	Den první – VSTUP DO NARNIE
	Den druhý   - OSAMĚLÉ OSTROVY A DRAČÍ OSTROV
	Den třetí – OSTOROV OHNIŠŤ
	Den čtvrtý – DRAK A OSTROV HLASŮ
	Den pátý – TEMNÝ OSTROV A OSTROV MRTVÁ VODA
	Den šestý – SPÍCÍ OSTROV
	Den sedmý – CESTA NA KONEC SVĚTA
	Den osmý – NÁVRAT DO ZEMĚ LIDÍ

